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MUNICIPIO ACORIANO
ESTADO DO RIO GRANDE DO SUL

L. Sk W& 2.676/93

"DA NOVA REDACAO AOS ARTIGOS 56, 57 E .
58 DA LEI MUNICIFAL N2 2.546/92 -~ QUE
DISFOE SOBRE 0O USO E A OCUPACAD DO
S0LO URBANO DO MUNICIFIO DE SANTO
ANTONIO DA PATRULHA"

FERULIO TERESCO NETTO, Frefeito
Municipal de Santo antonio da Patvulha,
no uso das atribuicdes que lhe sido
conferidas por lLei.

FAaRD SABER, que @ Damara Municipal
APTOVOL B S8U BRNCLONO A seguinte el

ARTIGD 48 - 0s artigos 56, 57 e S8 da Lei Municipal n® 2.546/92 - QUE
DISFOE SO0BRE 0O US0 E A& OQCURAGAD DO SOLD  URBAND DO
MUNICIFIO DE SANTO ANTONIO DA PATRULHA, passam & vigovar
com a seguinte rvedatio:

"frtiao. 56 - Nas zonas ZNH, ZCi, ZC2, ZC4 e ZRi os lotes deverio

ter  area minima de 36@ mid (tvezentos & sessenta
metvos quadrados) & testada minima de  i2m (doze

metvos ) para 08 lotes de melo de quadra &  de  19m
(quinze metros) parva os lotes de esquina.,

Artigo 57 -~ Na Z03 os lotes destinados a habitagdo dever@o ter
area minima de  360m2 (trezentos e sessenta metros
quadrados) e os lotes destinados a comércio , servigo
ou industria, deverao ter area minima de  HS00ma
(quinhentos metros quadrados) e testada minima de i2m
(doze metros) para os lotes de meio de quadva e de 10m
(quinze metros) para os lotes de esquina.

Artign S8 - Na ZR2, os lotes deverfio ter area minima de 300m2
(trezentos metvos gquadrados) & testada minima de  19m
(dez metvos) pava os lotes de meio de quadra & de 12m
(doze metros) parva os lotes de esguina.”
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) Municipal de Santo Antonio da Patrulha

30 -~ Revogadas as disposigdes em contrdario, esta Lei entra

vigor a partir desta data.

PREFEITO MUNICIFAL, 1@ de agosto de 1993.

FERULID TEDNSCD NETTO
Frefeito Municipal
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